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Planspiel mit Gewinnern: Der Vorstand der ,,Future AG" freut sich über den Sieg beim ,,Management lnforma-
tion Game". Stolz sind (von links) Lina Lehmann, Lennart Lukas, Merle Steimke, Riem Al-Haj, Oliver Rosche, Ann-
Christine Gajewi, Lasse Hillmer und Lucas Krüger. Foto Stehn

Blick nehmen. ,,Ziel dieses Plan-
spiels ist es, die Teilnehmer mit
den vielfältigen und komple.xen
Wechselwirkungen zwischen Ein-
zelunternehmen und Gesamtwirt-
schaft vertraut zu machen", sagte
Spielleiter Manfred Kussatz.

Schülergruppen in Kleinarheit
Gemeinsam mit den ,,Vorstän-
den" habe man sich entschieden,
ein elektronisches Fahrradschloss
zu entwickeln. Hier endete aber
auch schon die Gemeinsamkeit.
Alle drei Schülergruppen zogen
sich in separate Räume zurick
und gingen ans Werk. Zwischen-
durch gab es Referate von echten
Unternehmen. Dann wurden die

Ergebnisse präsentiert. ,,\,-or-
standsyorsitzende" Lena Icken
stellte mit ihrem Team das von
der ZweiTec AG entwickelte
,,Zlsfafe" vor. Es folgte die Prä-
sentation des ,,Safeguard" der Fu-
ture AG sowie des ,.Patronus"
von ETG. Unterschiedlich im De-
sign, besaßen aber alle drei Fahr-
radschlösser innovative Lösun-
B€fl, die ,,Fahrradklau" r'erhin-
dem sollen.

,,Die Schüler haben bewiesen,
dass sie wirtschaftliches Grund-
wissen haben. Die Vorarbeit an
unserer Schule zum Thema Wirt-
schaft beginnt zu greifen", freufe
sich Isabella Grüninger, Leiterin
des Gymnasiums Langen. (stn)

ffiI'tWffii ,,'

Ideen rund ums Fahrradschloss
Fast wie im wirklichen Leben: Gymnasiasten simulieren Wiftschaft im Planspiel

LANGEN. Sehr knapp war das Er-
gebnis beim Management Infor-
mation Game (MIG) in diesem

fahr. Es siegte die ,,Future AG"
vor der ,,ZweiTec AG" und der
Eiektrotechnik Geestland. Die
schon zum dritten Mal bei der
Astro Motorengesellschaft statt-
findende Wirtschaftssimulation
war für die 24 Schüler der Sekun-
darstufe II des Gymnasiums Lan-
gen eine Herausforderung.

Die SchüLler waren fur den
wirtschaftlichen Erfolg eines gro-
ßen Untemehmens verantwort-
lich. Sie mussten bei diesem Pian-
spiel Personal- und Kostenpla-
nung, Produktentwicklung, Wer-
bung und Vermarktung in den

kq' #.


